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DEPARTAMENTO ADMINISTRATIVO DE CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION
- COLCIENCIAS -

CONVOCATORIA APPS.CQ llI: “CAMBIO DE JUEGO”

1. PRESENTACION

COLCIENCIAS, como ente rector de la ciencia, la tecnologia y la innovacién del pais, en
asocio con el Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones — MINTIC,
dentro del plan Vive Digital y la Politica de Apoyo a la Industria de Contenidos Digitales
buscan con esta convocatoria, continuar su labor de apoyo al sector de creadores de
contenidos digitales y al mismo tiempo abrir las puertas para la generacién de nuevas
narrativas de no violencia en la creacién de juegos de video.

Sin dejar de lado la importancia de dinamizar el entorno nacional de industrias de
contenidos digitales en aras de apuntarle a los criterios de calidad y creatividad que rigen
actualmente los escenarios de competitividad global, “Juego Sin Violencia” se presenta
como una convocatoria en dos frentes: por un lado, para que los creadores en el territorio
colombiano aprovechen esta oportunidad desde la promocién del desarrollo de nuevas
producciones y el fortalecimiento de sus procesos organicos como componentes vivos del
Ecosistema TIC Colombiano; por el ofro, para que los sectores culturales y educativos del
territorio colombiano accedan a la oferta de dichos contenidos promovidos desde el
terreno de lo publico, enriqueciendo las actividades que hacen parte de su razén social y,
por supuesto, realimentando este ciclo de creacion desde la demanda misma de
narraciones y relatos con sentidos pacificos, de reconciliacién y construccion
mancomunada.

El énfasis tematico de los juegos de video debe encajar en estos propositos: el fomento
de la paz, la equidad, el trabajo en equipo, la construccién colaborativa, el desarrollo de
acciones de no violencia, la reconciliacién, la participacion de publicos infantiles y
juveniles y demas grupos demograficos, la expresion de la diversidad cultural del pais y la
apropiacion de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones; como contexto
principal la promocién de acciones de paz, entornos de no violencia y el sano
esparcimiento.

Para complemento de la presentacion, remitirse al anexo 1, Antecedentes.
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2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVO GENERAL

Identificar y seleccionar proyectos para la produccion de juegos de video multiplataforma,
terminados y funcionales, cuya tematica esté relacionada con el fomento de la no
violencia.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Promover la creacion de juegos de video cuya tematica central se aleje de la
violencia y aporte a la construccion de dinamicas de paz y reconciliacion en el
pais.

e Incentivar la utilizacion de juegos de video sin violencia.

e Fomentar la Inclusién Digital y la apropiacién de contenidos y aplicaciones que
presenten acciones de no violencia.

e Impulsar el desarrollo de la innovacién en el sector, mediante la vinculacién de
nuevas tematicas y narrativas base para la generacién de juegos de video.

» Fortalecer la gestion empresarial y emprendimiento de la industria de contenidos
digitales, creando condiciones para que los empresarios estén preparados para su
internacionalizacién y/o posicionamiento en el mercado nacional.

e Generar un espacio para que los emprendedores y empresarios logren desarrollar
productos que demuestren su capacidad innovadora, creativa y técnica.

e Aportar a |la generacion de empleo y a la creacion de juegos de video innovadores
al promover la generaciéon de puestos de trabajo de alto valor en el corto y
mediano plazo.

3. DIRIGIDA A

3.1. MiPyMEs colombianas domiciliadas en el pais, productoras de bienes y servicios que
cumplan con lo establecido en la Ley 905 de 2004, cuyo objeto social esté relacionado
con el sector de las industrias culturales, las nuevas tecnologias de la informacion y las
comunicaciones, el desarrollo de soffware, la produccién de contenidos digitales
interactivos o la comunicacion y que hayan sido creadas minimo tres (3) meses' antes de

u Para el caso colombiano y para todos los efectos, se entiende por MIPYMES (micro, incluidas las fami/empresas,

pequefia y mediana empresa), toda unidad de explotacion economica, realizada por persona natural o juridica, en
actividades empresariales, agropecuarias, industriales, comerciales o de servicios, rural o urbana, que responda
conjuntamente a los siguientes parametros:
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la fecha de apertura de la presente convocatoria y cuya vigencia debe ser como minimo
igual al plazo de ejecucién del proyecto y un (1) afio mas.

3.2. Organizaciones sin animo de lucro del sector publico o privado cuyo objeto social esté
relacionado con el sector de las industrias culturales y sociales, las Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones, el desarrollo de software, la produccién de contenidos
digitales interactivos, o la comunicacién que tengan hasta doscientos (200) personas
contratadas o vinculadas (entre contratos laborales y prestacion de servicios) y una
antigliedad minima de 2 afios, cuya existencia debe ser como minimo, igual al plazo de
ejecucion del proyecto y un (1) afio mas.

3.3. Equipos de emprendedores integrados por: Personas naturales colombianas o
extranjeras residentes en Colombia®. Los extranjeros que se postulen, deben aportar los
documentos expedidos por las autoridades colombianas correspondientes que prueben su
residencia legal en Colombia. Uno de los integrantes debera asumir el rol de lider.

3.4. SENA e Instituciones de Educacién Superior publicas y privadas reconocidas por el
Ministerio de Educacién Nacional.

Notas:
No podran participar:
a. Personas juridicas y naturales en mas de un proyecto.

b. Aguellas personas que se encuentren bajo una de las causales de inhabilidad o
incompatibilidad establecidas por la Constitucion y la Ley.

c. Los servidores publicos ni como proponentes ni como parte de equipos creativos,
técnicos o administrativos.

d. Empresas u organizaciones cuyos equipos creativos, técnicos o administrativos
estén conformados por personas naturales vinculadas mediante contrato de
prestacion de servicios con MINTIC o COLCIENCIAS.

e. Los familiares en primer grado de consanguinidad o civil de los servidores
publicos. Asi mismo, los familiares en primer grado de consanguinidad o civil de

Mediana Empresa, Pequefia Empresa, Micro Empresa: PERSONAL: 51- 200 Trabajadores; 11 — 20
Trabajadores; Menos de 10 Trabajadores, respectivamente; ACTIVOS TOTALES: De 100,000 a 610.000 UVT, Entre 501 y
5000 SMMLV, Menos de UVT- Unidades de Valor Tributario- UVT para 2014: § 27.458 — SMMLV 2014- $ §16.000

? La residencia de integrantes del equipo extranjero se acreditard mediante cédula de extranjeria o documento
gue demuestre que la solicitud se encuentra en tramite y/o la fotocopia de la visa correspondiente.
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las personas naturales vinculadas mediante contrato de prestacion de servicios
que trabajen en MINTIC o COLCIENCIAS.

f. Empresas, corporaciones u organizaciones extranjeras radicadas en Colombia.

g. Los pares evaluadores o panel de expertos que se designen para la presente
convocatoria, ni como miembros de las personas juridicas participantes, ni como
integrantes de los equipos creativos, técnicos o administrativos de los proyectos
presentados.

4. REQUISITOS MINIMOS

Los requisitos minimos para participar en la presente convocatoria son los siguientes:

4.1. Diligenciar en su totalidad el formulario de participacion disponible en linea, el cual
ademas se puede enviar con una firma digital de la persona natural o el
representante legal de la persona juridica, segun sea el caso.

4.2. Adjuntar en forma digital el prototipo o muestra funcional del proyecto participante,
que se encuentra en el link: https://apps.co/convocatorias/cambiodejuego/

4.2.1. El prototipo podra entregarse en una URL publica o no listada desde donde
se pueda utilizar o descargar el juego o los archivos necesarios para
ejecutarlo. Para tal fin se puede valer del portal donde esta alojada la
convocatoria.

4.2.2. El prototipo debe mostrar la mecanica de la interfaz del producto y debe dar
una idea de como espera verse el producto una vez esté terminado.

4.2.3. El lenguaje utilizado para este piloto no necesariamente debera ser el
utilizado para el producto final.

4.2.4. Se pueden incluir presentaciones, dibujos, esquemas, planos, imagenes u
otros elementos a juicio del participante para dar cuenta del prototipo.

4.3. Contar con la siguiente documentacion, segin corresponda y adjuntaria acorde a lo
exigido en el formulario de inscripcién.

4.3.1. Personas naturales: Equipos de emprendedores

e Copia de la cédula de ciudadania o extranjeria ampliada al 150% legible.
Se recibiran copias electrénicas.
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Carta de presentacion del proyecto, debidamente firmada por el lider del
equipo. Ver anexo 2.

4.3.2. Personas juridicas:

4.3.2.1.

4.3.2.2.
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MiPymes:

Carta de presentacién del proyecto, debidamente firmada por el
representante legal o quien tenga las facultades para ello. Ver anexo 2.

Que su objeto social esté acorde con lo estipulado y cumple las
condiciones para MiPyMEs.de la Ley 905 de 2004.

Certificado de pago de aportes: Deben presentar el certificado de
aportes parafiscales de los seis (6) meses anteriores a la presentacién
del proyecto expedido por el Representante Legal o el Revisor Fiscal,
segun el caso, documento en el que debe constar que se encuentra a
paz y salvo por concepto de pago de aportes al sistema de seguridad
social integral y parafiscales a Cajas de Compensacién Familiar. En
cuanto a los aportes parafiscales del SENA e ICBF se debe cumplir lo
estipulado en la Ley 1607 de 2012.

Entidad privada sin animo de lucro:

Carta de presentacion del proyecto, debidamente firmada por el
representante legal o quien tenga las facultades para ello. Ver anexo 2.

Tener hasta 200 personas contratadas o vinculadas (entre contratos
laborales y contratos de prestacién de servicios) y una antigiedad
minima de 2 afios a la apertura de la convocatoria.

Certificado de pago de aportes: Deben presentar el certificado de
aportes parafiscales de los seis (6) meses anteriores a la presentacion
del proyecto expedido por el Representante Legal o el Revisor Fiscal,
segun el caso, documento en el que debe constar que se encuentra a
paz y salvo por concepto de pago de aportes al sistema de seguridad
social integral y parafiscales a Cajas de Compensacién Familiar. En
cuanto a los aportes parafiscales del SENA e ICBF se debe cumplir lo
estipulado en la Ley 1607 de 2012.
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4.3.2.3. SENA e Instituciones de Educacién Superior publicas y privadas
reconocidas por el Ministerio de Educacion Nacional.

= Carta de presentacion del proyecto, debidamente firmada por el
representante legal o quien tenga las facultades para ello. Ver anexo 2..

* Certificado de pago de aportes: Deben presentar el certificado de
aportes parafiscales de los seis (6) meses anteriores a la presentacion
del proyecto expedido por el Representante Legal o el Revisor Fiscal,
segun el caso, documento en el que debe constar que se encuentra a
paz y salvo por concepto de pago de aportes al sistema de seguridad
social integral y parafiscales a Cajas de Compensacién Familiar. En
cuanto a los aportes parafiscales del SENA e ICBF se debe cumplir lo
estipulado en la Ley 1607 de 2012.

4.4. Aportar recursos de contrapartida de acuerdo con el anexo 3.

Notas:

a. Los interesados en presentar un proyecto deben cumplir con la totalidad de los
requisitos minimos y cumplir con el procedimiento de inscripcién descrito en el
numeral 5.

b. COLCIENCIAS Y MINTIC podrén verificar en cualquier momento la informacién
de existencia y representacién legal de las empresas que se postulen, sean
publicas o privadas. Asi mismo podran solicitar en cualquier momento,
informacién y documentacion adicional o aclaraciones de las mismas.

5. PROCESO DE INSCRIPCION

Las personas naturales y personas juridicas interesadas en esta convocatoria deberan
presentar el proyecto siguiendo el procedimiento establecido en estos términos y
condiciones publicados en las paginas web: www.colciencias.gov.co - WWW.apps.co,
hasta la fecha y hora de cierre sefialado en el numeral 12 del Cronograma.

a) Diligenciar en su totalidad el formulario on line que se encuentra en el siguiente
link: https://apps.co/convocatorias/cambiodejuego/.

b) Adjuntar la informacién requerida en el formulario de inscripcion, de conformidad
con lo establecido en el numeral 4.

c) El proyecto, sus anexos y la documentacion exigida en el numeral 4.3., deberan
ser presentados en un solo archivo comprimido (archivo.zip) y cada documento en
formato PDF.
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6. DURACION Y FINANCIACION

El término de duracién de los proyectos a financiar sera de hasta cinco (5) meses para el
desarrollo total del mismo.

Se cuenta con NOVECIENTOS MILLONES DE PESOS MCTE ($900.000.000) para
financiar proyectos en esta convocatoria. EI monto méximo para la coproduccién por
proyecto sera de hasta NOVENTA MILLONES DE PESOS ($90.000.000).

El proyecto seleccionado debera aportar contrapartida en especie, equivalente minimo al
veinte por ciento (20%) para personas juridicas y al cinco por ciento (5%) para los equipos
de emprendedores (personas naturales) del valor total solicitado a COLCIENCIAS —
Ministerio TIC.

Ver anexo 3, Recursos de contrapartida.
Notas:

a. El proyecto presentado no podrd ser financiando simultdneamente por otra
convocatoria o con recursos de COLCIENCIAS u otras entidades del Estado.

b. En caso de no reintegro de los dineros acordados contractualmente,
COLCIENCIAS efectuara el reporte en el boletin de deudores morosos.

7. CONTENIDO DEL PROYECTO

Los proyectos postulados deberan dar cuenta del proceso de evolucién y consolidacion
del juego de video a partir de la idea, definiendo el grado de desarrollo que se espera
alcanzar y las caracteristicas de dicho nivel a partir del uso de los recursos de la
convocatoria.

De acuerdo con lo anterior, cada proyecto debera incluir una descripcién del nivel de
desarrollo del mismo en el estado que se encuentre al momento de hacer la postulacién -y
las evidencias que lo soporten-.

En el proyecto se debe considerar que los juegos de video deberan estar orientados a la
promocién de la inclusion de la paz o la no violencia como una opcién para la sociedad
colombiana y los mismos seran destinados a canales de circulacion de indole publica,
como los centros educativos beneficiarios del programa Computadores para Educar,
tecno-centros, portales, entre ofros.
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También se debera incluir la siguiente informacién:

e Resumen ejecutivo del proyecto. No debe ser superior a una pagina. Debera
presentarse sin errores ortograficos.

e Muestra del prototipo o del primer nivel del juego, que podra entregarse en
una URL publica o no listada desde donde se pueda utilizar o descargar el juego
o los archivos necesarios para ejecutarlo. Para tal fin se puede valer del portal
donde esta alojada la convocatoria. El prototipo debe mostrar la mecéanica de la
interfaz del producto y debe dar una idea de cémo espera verse el producto una
vez esté terminado. El lenguaje utilizado para este piloto no necesariamente
debera ser el utilizado para el producto final. Se pueden incluir presentaciones,
dibujos, esquemas, planos, imagenes u otros elementos a juicio del participante.

e Game Design Document. Documento de presentacion donde se describe
conceptual, artistica, funcional, técnica y econémicamente un proyecto. Este
documento debe contener todos los elementos que den cuenta del proyecto para
poder juzgar su viabilidad y usabilidad; incluyendo el estilo de arte y muestras del
concepto artistico.

e En caso de existir requerimientos técnicos especiales, y que el juego de
video requiera de software o equipamiento especial adicional, el participante
debera proporcionar los elementos necesarios para que el panel evaluador o
pares evaluadores puedan evaluar el trabajo.

Estos documentos podran ser adjuntados o diligenciados dentro y/o desde del formulario
de inscripcion.

8. PROCESO DE EVALUACION

Los proyectos inscritos a nivel nacional dentro de los plazos establecidos para la presente
convocatoria y que cumplan con la totalidad de los requisitos minimes, seran habilitados
para iniciar el proceso de evaluacion que se realizara en dos fases como se explica a
continuacion:

8.1. PRIMERA FASE:

Los proyectos habilitados seran evaluados por pares evaluadores o panel de expertos que
MINTIC defina para tal fin. Aquellos proyectos que obtengan mas de 60 puntos, seran
citados via correo electrénico para realizar la presentacion y sustentacion del proyecto
correspondiente a la segunda fase de evaluacion.
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8.2. SEGUNDA FASE

Consiste en una sustentacién presencial o virtual ante los pares evaluadores o panel de
expertos.

Los proyectos citados para la sustentacion deberan ceiiirse a las siguientes directrices:

e Primera Parte: Los proponentes del proyecto contaran con veinte minutos para la
presentacion y sustentacion del mismo.

e Segunda Parte: Los proponentes responderan preguntas de los pares evaluadores
o panel de expertos. Este espacio de preguntas podra durar hasta treinta (30)
minutos.

Notas:

a. En el evento que los proponentes citados a realizar sustentacion y presentacién
del proyecto se encuentren fuera de Bogotd D.C y decidan acudir de manera
presencial, deberan pagar con recuros propios todos los gastos de desplazamiento
demas gastos asociados desde desde su ciudad de origen.

b. Toda la informacién proporcionada en los proyectos presentados a esta
convocatoria, es de caracter confidencial y no sera utilizada para ningln fin
diferente a la realizacion de la evaluacion. Los expertos evaluadores estaran
cobijados por clausulas de confidencialidad y de no conflicto de interés.

c. COLCIENCIAS y MINTIC se reservan el derecho de solicitar informacién y/o
aclaracion sobre la documentacion presentada en los proyectos, en caso de
requerir informacién o documentacién adicional se notificara y concedera un
término perentorio para el envio de esta. En el evento en el que la informacién o
documentacion solicitada no llegare en el término establecido, el proyecto no
continuara en el proceso de evaluacion.

d. El proceso de sustentacion de los proyectos se podra grabar con fines exclusivos
de evaluacion. Esta autorizacién se entiende surtida con la inscripcién del proyecto
en la convocatoria.

9. CRITERIOS DE EVALUACION

Los proyectos habilitados se someteran a los siguientes criterios de evaluacion:
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9.1. Criterios para la primera fase:

Pertinencia del juego de video. Evallia la coherencia entre el grado de innovacién
del proyecto y el uso creativo de la tecnologia, en relacién con los objetivos culturales
y sociales y con las condiciones de infraestructura del Ecosistema Digital colombiano.
Adicionalmente se evaluara como el juego promueve la no violencia y los valores
alrededor de la convivencia pacifica.

Creatividad del juego de video. Evalta la idea, la originalidad, la pertinencia del
aplicativo, debilidades, amenazas, la historia, el disefio de personajes, el documento
de disefio del juego, el disefio de interfaces, la interactividad y recursos multimediales,
la escalabilidad (que soporten muiltiples plataformas, multiples usuarios, integraciones
con redes sociales) la usabilidad y disefio de interface de usuario.

Aspectos Técnicos: Describe las herramientas utilizadas en el disefio, desarrollo y
finalizacion del juego de video y las plataformas y medios de instalacién para el
proyecto.

s 4 Puntaje

No. Criterio | patheines
1 | Pertinencia del Proyecto 35
2 | Creatividad 35
5 | Aspectos Técnicos 30
Total 100

9.2. Criterios para la segunda fase:

Los pares evaluadores o panel de expertos tendréan en cuenta, durante la sustentacion del
proyecto, los siguientes:

Presupuesto proyecto. Presenta el detalle de los costos y tiempos de produccién y
adicionalmente detalla Ia distribucién de los recursos.

Plan de produccién: Considera la viabilidad del proyecto y la posibilidad de que el
mismo se ejecute dentro del tiempo estipulado, alcanzando los objetivos y metas
propuestas. Evalla las acciones complementarias que se presentan como la
realizacion de pruebas, estrategias comerciales, de mercadeo o migracion del
contenido a otros medios y/o plataformas, acompafamiento y asesoria durante la
instalacion, publicacién; entre otras, que sugieran que el juego de video tendra
versiones posteriores o que se considera la generacién de mas contenidos derivados.
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No. Criterios Puntaje

y Presupuesto 15

2. Plan de produccién 15
Total 30

Cada evaluador asignaréa a cada uno de los criterios de evaluacion del numeral 9.2, un
numero entero entre el 1y el 4. Una vez asignado el valor por evaluador, el conjunto de
evaluadores asignara un valor consensuado.

9.3. Criterios de Desempate

En caso de empate en el puntaje entre uno o méas proyectos, entrara a conformar el banco
de elegibles, aquel proyecto que presente un mayor puntaje en el criterio de
Presupuesto. Si ain continlia existiendo empate, se tendra en cuenta aquel proyecto que
presente un mayor puntaje en el criterio de Plan de Produccién. Si por alguna razén,
luego de realizado todo el ejercicio descrito anteriormente, continuaran proyectos
empatadas, se realizara un sorteo por balotas, del cual se levantara un acta firmada por
los que intervienen en el sorteo.

Para complemento de los criterios de evaluacion, remitirse al anexo 4, Descripcion de los
criterios de evaluacion.

10. BANCO DE ELEGIBLES

Los resultados de la convocatoria se publicaran en la pagina web de COLCIENCIAS vy
MINTIC-APPS.CO (http:/Awww.colciencias.gov.co y http://www.apps.co) en las fechas
establecidas en el numeral 12.Cronograma.

Los proyectos evaluados en la segunda fase se organizaran en estricto orden
descendente de acuerdo a los puntajes asignados por los pares evaluadores. Los
proyectos que superen el puntaje minimo 20 puntos seran seleccionados para hacer parte
del banco preliminar de elegibles y se asignaran los recursos hasta su agotamiento en
estricto orden descendente.

En caso que uno de los proyectos seleccionados se retire o desista, debera manifestarlo
por escrito y se procedera a asignar recursos al siguiente de acuerdo con el orden
descendente de la lista del banco de elegibles

La inclusion de un proyecto en el Banco de Elegibles, NO IMPLICA obligatoriedad ni
compromiso alguno de COLCIENCIAS o de MINTIC de asignar recursos, ni genera
derecho a recibir apoyos econémicos para quienes hayan presentado los proyectos.
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La vigencia del banco de elegibles es de un afio a partir de su publicacion definitiva.
Notas:

a. Surtida la publicacion definitiva del banco de elegibles, los seleccionados para
participar en la convocatoria “Cambio de Juego”, suscribiran el respectivo contrato
para la entrega del beneficio.

b. En caso que el equipo seleccionado no suscriba el contrato correspondiente, en el
término de ocho dias habiles después de comunicada en forma escrita o
electrénica su seleccion, se entenderé que desiste de su interés por pertenecer al
programa y se procedera a seleccionar el siguiente proponente seleccionado en el
orden descendente de la lista de elegibles, segun la calificacién y puntaje
obtenido.

11. ACLARACIONES

Una vez publicados los resultados preliminares del banco de elegibles, los interesados
podran presentar solicitudes de aclaraciones y comentarios por un periodo de tres (3) dias
habiles. Por fuera de este término se considera que las reclamaciones son
extemporaneas y por tal razén no seran aceptadas.

Las peticiones y reclamaciones se deben presentar exclusivamente a través del correo
electronico cambiodejuego@apps.co con el asunto “Convocatoria Apps.co lll: Cambio de
Juego - 2014".

12. CRONOGRAMA

ACTIVIDAD FECHA LIMITE
Apertura de la convocatoria 28 de mayo de 2014
Cierre de la convocatoria 19 de junio de 2014

Publicacion listado de proyectos que seran evaluados

2 de julio de 2014
en segunda fase.

Sustentacion presencial o virtual Del 7 al 10 de julio de 2014
Publicacién del banco preliminar de proyectos elegibles 15 julio de 2014
Periodo de solicitud de aclaraciones del banco Del 16 de julio hasta las 14:00
reliminar de elegibles horas del 18 de julio de 2014
Respuesta a solicitud de aclaraciones 23 de julio de 2014
Publicacién del banco definitivo de proyectos elegibles 29 de julio de 2014
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13. PROPIEDAD INTELECTUAL

Se dara aplicacion a lo contemplado en el articulo 31 de la Ley 1450 de 2011, el cual
establece:

“Articulo 31°, DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL DE PROYECTOS DE
INVESTIGACION FINANCIADOS CON RECURSOS DEL PRESUPUESTO NACIONAL.
En el caso de proyectos de ciencia, tecnologia e innovacién adelantados con recursos del
presupuesto nacional, el Estado, salvo motivos de seguridad y defensa nacional, cedera a
las partes del proyecto los derechos de propiedad intelectual que le puedan
corresponder, segln se establezca en el contrato”.

“Las partes del proyecto definiran entre ellas la titularidad de los derechos de propiedad
intelectual derivados de los resultados de la ejecucion de los recursos del presupuesto
nacional.”

El solicitante o solicitantes mantendran la titularidad sobre los bienes protegidos por la
propiedad intelectual e industrial (Pl), tales como inventos, modelos de utilidad, disefios
industriales, marcas y obras protegidas por el derecho de autor (gj. software), entre otros,
los cuales desarrolle durante su participacion en APPS.CO y por lo tanto no estara
obligado a divulgar el codigo fuente, en caso de aplicativos, ni a ceder o licenciar los
derechos patrimoniales sobre los bienes de Pl que desarrolle en virtud de la presente
convocatoria.

El solicitante o solicitantes deberan mencionar a COLCIENCIAS y a MINTIC como
instituciones que le apoyan, incluyendo la imagen institucional de COLCIENCIAS de
acuerdo con el manual de imagen institucional alojado en
http://www.colciencias.gov.co, pestafia Ciudadano y para el caso de MINTIC y la
INICIATIVA APPS.CO en el link: http://fes.scribd.com/doc/207146784/Lineamientos-
para-el-uso-de-marca-MinTIC-AppsCo- pdf.

COLCIENCIAS y MINTIC podran utilizar el nombre de la empresa o aplicacién creada,
para difundir el resultado de sus iniciativas en cualquier evento o medio de divulgacion.

14. VEEDURIAS CIUDADANAS

Las veedurias ciudadanas establecidas en la ley 850 de 2003, podran desarrollar si
actividad durante la presente convocatoria, conforme a lo estipulado en dicha
normatividad.
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= ANEXO No. 1: Antecedentes

= ANEXO No. 2: Carta de presentacion

— ANEXO No. 3: Recursos de contrapartida

- ANEXO No. 4: Descripcién de los criterios de evaluacién

16. ACEPTACION DE TERMINOS Y VERACIDAD

Con la inscripcién, los interesados aceptan las caracteristicas, requisitos y condiciones de
la presente convocatoria asi como lo dispuesto en los presentes términos de referencia
para el desarrollo de la misma y para la entrega del beneficio.

De igual forma declaran que la informacién suministrada es veraz y correspondiente a la
realidad. En caso de encontrarse alguna incoherencia e inconsistencia en la informacién o
documentacién suministrada, COLCIENCIAS y MINTIC - INICIATIVA APPS.CO podran en
cualquier momento rechazar la postulacion o si es del caso declara la pérdida del
beneficio, sin perjuicio de las acciones legales correspondientes.

17. MAYOR INFORMACION

DEPARTAMENTO ADMINISTRATIVO DE CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION —
COLCIENCIAS -

En caso de inquietudes o comentarios sobre la presente convocatoria, favor enviar un
correo electrénico con el asunto “Convocatoria Apps.co IIl: Cambio de Juego - 2014” al
correo: cambiodejuego@apps.co

PAULA MARCELX ARIAS PULGARIN
Directora General

Vo.Bo. Director Técnico

Vo.Bo. Secretaria General (,/;(b
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