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La Politica Publica de Apropiacion Social del Conocimiento (ASC) en el marco de la CTel, establece condiciones que permitan la
democratizacién de la ciencia y la construccion de una sociedad basada en el conocimiento. Alna esfuerzos para involucrar a los
ciudadanos en asuntos de CTel, promoviendo los principios de crear reflexion critica en el desarrollo y uso de tecnologias, procesos de
didlogo de saberes de conocimientos formales y tradicionales. De otro lado, es un llamado a la produccion de conocimiento para que sea
mas pertinente en los contextos, busque una participacion activa de diversos actores, genere procesos profundos de transformacién para
el cierre de brechas. Este documento vincula los principales documentos referentes en términos de apropiacién al momento de integrar
este enfoque en los proyectos y brinda un marco de referencia que permita la comprension de estos conceptos de una manera mas clara.

Si bien la politica establece 5 lineas estratégicas para el cumplimiento de sus objetivos y es mucho mas amplia, este documento tiene un
alcance limitado que tomara algunas de las acciones puntuales alli planteadas que puedan ser implementadas en proyectos de diversas
areas del conocimiento y que busquen incorporar el enfoque de Apropiacion Social del Conocimiento en sus metodologias y practicas.

Objetivo:
° Consolidar un marco de referencia para la integracion del enfoque de Apropiacién Social del conocimiento en los diversos
proyectos vinculados a las convocatorias lideradas por el Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacién.

Objetivos Especificos:

° Brindar orientaciones transversales para los proyectos que integren el enfoque de ASC

° Presentar componentes metodoldgicos que permitan el cumplimiento y alcance de los principios de la ASC.

° Presentar los productos de apropiacién en el marco del modelo de reconocimiento de grupos de investigacion.
1. APROPIACION SOCIAL DEL CONOCIMIENTO DESDE LA POLITICA PUBLICA

La Politica Publica de Apropiacién Social del Conocimiento en el marco de la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion entiende la apropiacion
social del conocimiento como un proceso intencionado que convoca a “diversos actores sociales a participar de practicas de intercambio,
didlogo, andlisis, reflexién y negociacion (...) que promueven la comprensién e intervencion de sus contextos”, mediante la gestion,
produccién y aplicacion de la ciencia, la tecnologia y la innovacion en entornos para posibilitar la transformacién de realidades y la
generacion de bienestar social.

La Apropiacion Social del Conocimiento se fundamenta en la generacion de condiciones para integrar diversidad de saberes y experiencias
a los procesos de gestion de la CTel con miras a incorporar la ciencia como un elemento permanente de las discusiones y la toma de
decisiones de los diferentes actores sociales. (Ministerio de Ciencia, 2021, pag. 20)
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El concepto de Apropiacion Social de la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacién (ASCTel) surge en la década de los 80. En la primera
mision de sabios en los afios 90, el concepto se enfoco en la relacion entre la ciencia, la tecnologia y la sociedad, buscando desmitificar
estos campos y promover una reflexidn critica sobre ellos. Adicionalmente, se implementaron préacticas para difundir la ciencia,
especialmente entre los jovenes, mediante divulgacion cientifica y medios de comunicacion. A partir de 2005, se impulsaron estrategias
mas democraticas, reconociendo el papel activo de los ciudadanos en la construccion del conocimiento. Esto condujo a la publicacion de
la Estrategia Nacional de Apropiacion de la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion en 2010, que promueve la participacién de la sociedad
civil en la generacién de conocimiento y en la formulacion de politicas publicas. Esta tendencia se refleja en diversos documentos de
politica nacional, consolidando el papel de la sociedad en la ciencia y la tecnologia en Colombia. Posterior la Estrategia Nacional surge la
Politica Publica de Apropiacion Social del Conocimiento, que es un instrumento de politica que busca posicionar el ASC en la ciudadania
y ser integrado como enfoque dentro de los procesos de investigacion y desarrollo de CTel en el pais. (Daza-Caicedo y Lozano Borda,
2013; Lozano Borda y Pérez-Bustos, 2012).

2. PRINCIPIOS

Esta politica define cinco principios que fundamentan los procesos de Apropiacion Social del Conocimiento.

1. Reconocimiento de contexto: hace alusion a las practicas de identificacion e interpretacion de las realidades locales, sus caracteristicas,
sus formas de interaccion y convivencia, asi como la manifestacion de intereses, problemas y necesidades de los ciudadanos. Con este
principio se espera que los procesos de Apropiacidn Social del Conocimiento partan del reconocimiento de los contextos en los cuales se
desarrollan y que los sujetos que participan exploren y generen alternativas de CTel orientadas al mejoramiento de las condiciones de
vida, con propuestas pertinentes, oportunas, respetuosas y éticas.

2. Participacion: es intervencion ciudadana para la toma de decisiones, negociacién, colaboracién, comunicacién y gobernanza en asuntos
de interés social y de CTel. Estas intervenciones parten del reconocimiento de un contexto plural y diverso, en el cual todos los sujetos
tienen diferentes maneras de actuar, distintas interpretaciones y reflexiones del mundo, asi como diversos saberes y conocimientos que
pueden interactuar y aportar a la construccién de comprensiones compartidas.

3. Dialogo de saberes y conocimientos: es el encuentro entre ciudadanos para intercambiar, mediar y discutir acerca de distintos temas y
situaciones de interés. Un espacio donde se reconocen las diferentes visiones del mundo y las formas de generar y apropiar el
conocimiento. Este dialogo se genera en condiciones de equidad, respeto y valoracién de la diferencia; y propicia el aprendizaje, el
fortalecimiento de capacidades y la construccion de nuevas relaciones entre los actores y los saberes y los conocimientos.

4. Transformacion: es un proceso de cambio, resultado de la participacion, dialogo y encuentro con otros a partir del uso y generacion de
saberes y conocimientos cientifico-tecnoldgicos. Este principio resalta la importancia de garantizar la construccion de relaciones
horizontales y de reconocer los impactos y resultados del trabajo colaborativo entre diversos actores.

5. Reflexién critica: es el andlisis continuo que hacen los ciudadanos de las practicas cotidianas, las situaciones y las experiencias en las
que participan y las condiciones en las que se presentan. Este principio tiene el propésito de contribuir al desarrollo de nuevas formas de
intervencion de la realidad para el beneficio colectivo y el fomento del pensamiento critico, a partir de las posibilidades que brinda la CTel.
(Ministerio de Ciencia, 2021b, pags. 21-22)

3. ESCENARIOS DE PARTICIPACION

Al ser la participacién uno de los principios de la Apropiacion Social del conocimiento, es un factor diferencial de muchos otros procesos
que involucran la CTel. La participacién depende de intereses, comprensiones y posibilidades de las entidades que estén liderando la
ejecucion de los proyectos, dado que requiere la generacion de unas condiciones propicias como son entornos de confianza, equidad e
inclusion.

A continuacion, se presentan 3 niveles de participacion, que muestran diversas maneras de interacciéon segun ¢cdmo son involucrados
otros actores en los procesos, esto refleja la estructura de poder que se encuentra directamente relacionada con la toma de decisiones y
hasta dénde tienen influencia. Asi, dependiendo de los actores involucrados y lo que se quiera lograr, es posible elegir un escenario de
los que se presentan a continuacion u otro que sea pertinente.

1. Escenario de colaboracion: La colaboracion propone fomentar la participacion de los grupos de interés en la generacion y gestion del
conocimiento, por un lado, al involucrar a los participantes como co-investigadores o al desarrollar proyectos de investigacion colaborativos;
y, por otro lado, los ciudadanos también pueden colaborar en la formulacion de politicas cientificas, la definicién de agendas, la
implementacion de investigaciones futuras o en la aplicacion de resultados de investigacion.
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La participacion activa es un proceso que estimula a los diversos actores que se incorporan a un proyecto a empoderarse y transformar
practicas para fortalecer sus capacidades, gestionar sus recursos, tomar decisiones y colaborar con otros. Este es el fin de la Politica
Publica de Apropiacion Social del Conocimiento. Este escenario de colaboracion busca que se enmarquen todos los principios de la
apropiacion social del conocimiento, particularmente a los que se refieren con transformacion, participacion y reflexion critica.

Aqui aparecen algunas experiencias de ciencia ciudadana, algunos proyectos realizados en el marco de los programas A Ciencia Cierta,
proyectos de coinvestigacion, entre otros. Las acciones que involucran el Escenario de Colaboracion estan definidos en el capitulo 4 y 5
de Consideraciones Metodoldgicas Y De Evidencias.

2. Escenario de involucramiento: El involucramiento es la participacion de grupos de interés (Universidad, Empresa, Estado, Sociedad
Civil) en actividades relacionadas con la produccién, circulacion o gestidn del conocimiento cientifico y tecnoldgico. Todos los participantes
desarrollan un nuevo nivel de comprensién de los problemas de interés, lo que les permite resolverlos, mejorarlos, transformarlos o
cualificarlos. En este escenario las acciones encaminadas a cumplir con los principios de lectura del contexto y didlogo de saberes son
fundamentales.

Con respecto a la solucion de las necesidades o situaciones problema, la accion puede ser pensada por un agente lider, pero es compartida
con los demas actores. Supone que ellos se incorporan en pensar y aportar respecto a la intervencion a realizar. Esta implicacién supone
un proceso en el que los grupos de interés se vuelven corresponsables de circunstancias relacionadas con el conocimiento y, con ello, los
individuos fortalecen sus capacidades, confianza, vision y agencia para responder a sus propias necesidades e impulsar cambios
culturales. El escenario de involucramiento se relaciona con la inclusién de metodologias participativas apuestan por un aprendizaje activo
mediante actividades colectivas, estos espacios se caracterizan por ser ejercicios de intercambio y dialogo de saberes y conocimientos.
Asi, aparecen escenarios como las consultas publicas, la identificacion de asuntos de interés de manera conjunta, procesos de diagnostico
participativo, algunos clubes de ciencia, los talleres de reparacion, los Minga Labs, la participacion en comités asesores, entre otros.

3. Escenario de informacién y consulta: Informar, de un lado, se ha entendido histéricamente como la légica de difusién del conocimiento
desde el ambito experto para anunciar a la sociedad avances, preguntas y cuestiones de un campo del conocimiento. En algunos casos,
busca inspirar a jovenes, adultos y publicos familiares sobre los resultados de las investigaciones de ciencias y tecnologias. Como ejemplos
practicos de los escenarios en los que se despliega tenemos los pédcast, los programas de TV, los articulos periodisticos e incluso algunas
exhibiciones de museos, entre otros.

De otro lado, consultar se refiere a aquellas acciones que buscan recoger informacion, preocupaciones y percepciones de una poblacién
para permitir la circulacién de resultados de investigacién o controversias cientificas y tecnoldgicas. Este es el caso de los foros, los
debates publicos, algunas exhibiciones interactivas, entre otros. (Ministerio de Ciencia, s. f., pp. 11-12)

NTENSIFICACION
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Figura 1. Escenarios de participacion de apropiacion social del conocimiento vs. intensificacion del proceso.

Estos niveles no se dan de manera uniforme en cada una de las etapas de los procesos de apropiacion social del conocimiento, sin
embargo, es necesario que todo el proceso no transcurra en el nivel de informacién y consulta dado esto no permite que se cree
condiciones para la reflexion critica, la transformacion o el didlogo de saberes.

Plantear modelos de participacién en la que los demas actores tienen influencia en la toma de decisiones hace que sea un desafio para
las entidades, porque implica un relacionamiento distinto y crear espacios de dialogo, mediacién y creacidén de consensos, que muchas
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veces generan iteraciones que estan en contravia de los cronogramas de avance de los proyectos. Sin embargo, abrir estos espacios y
brindar estas condiciones a participaciones cada vez més activas es lo que nos permite tener procesos mas significativos en torno a la
apropiacion social del conocimiento.

4, CONSIDERACIONES METODOLOGICAS PARA PROYECTOS DE APROPIACION SOCIAL DEL CONOCIMIENTO

A continuacion, se describen las consideraciones metodoldgicas que pueden ser aplicadas en el desarrollo de procesos de apropiacion
social del conocimiento. El orden de presentacion de las actividades propuestas no responde a una légica lineal ni secuencial, estas se
pueden realizar en todas las fases y momentos del proceso, incluso algunas de ellas pueden considerarse transversales e integrar
diferentes momentos del proceso.

= Identificacion de asuntos de interés de manera conjunta. A partir de metodologias de trabajo colaborativo, la entidad ejecutora y los
actores involucrados, identifican sus intereses, necesidades, problematicas, situaciones, para definir conjuntamente el problema central
del proceso de investigacion.

= Jornadas de acuerdos, concertacion y planeacion. Actividad que facilita el disefio del plan de trabajo a realizar entre la entidad
ejecutora y los actores involucrados, asi como la toma de decisiones frente a temas relevantes en el proceso investigativo (definicion del
problema central, generacion de alianzas, actividades de recoleccién de informacion, elaboracion de contenidos, entre otros).

= Caracterizacion de los actores participantes. Realizar la identificacion y caracterizacion de los actores, actores vinculados activamente
al desarrollo del proceso de investigacion, aliados, poblacién afectada, poblacidn beneficiada, otros grupos de interés.

= Diagnéstico participativo. Actividad para el encuentro entre la entidad ejecutora y actores involucrados en la investigacion. El
diagnostico permite evidenciar las expectativas de la entidad ejecutora y los actores involucrados, ampliar la identificacion de temas de
interés y la negociacién sobre los mismos frente a las distintas problematicas. Asi, la cualificacion del problema de investigacion es
resultado del didlogo de saberes entre los diversos actores, en pleno reconocimiento del contexto social, y con una clara intencién de
impacto.

= Lectura del entorno para medicion y seguimiento. La actividad consiste en la realizacidn de una lectura que incluya informacién sobre
practicas ciudadanas, estado actual de las problematicas que se estudian, contexto social, econémico, normativo y geogréfico. Esta
informacion se obtiene a través de fuentes primarias y secundarias, teniendo en cuenta que las voces de los actores locales son
fundamentales para la comprensién del contexto. A partir de este ejercicio se definen los indicadores de seguimiento y resultado, tanto de
la investigacion como de su impacto en los actores participantes.

= Disefio y/o adaptacion de metodologias participativas. En esta actividad se describen las fases y actividades dirigidas a la vinculacion
de diversos actores y a la co-elaboracién de cada uno de los insumos y productos del proceso, asi como la generacion o vinculacion a
redes o alianzas. Es importante que se establezcan escenarios pertinentes de participacion. Aqui no sélo el disefio de nuevas metodologias
sino la adaptacion de metodologias participativas como son: apreciacion, influencia, control, A-I-C; busqueda del futuro; marco légico;
espacio abierto; investigacion accion participativa, o IAP; evaluacién rural participativa, 0 ERP; mesas de trabajo, teoria del cambio, entre
otras que puedan ser beneficiosas para la ejecucién del proyecto.

= Recoleccidn y organizacion de la informacion Como actividades de investigacién, la observacion, indagacion, recoleccion de datos,
andlisis de informacidn, entre otras, deben realizarse de manera conjunta entre los diversos actores.

= Gestion con otros actores locales o regionales. Identificacién de actores externos que aporten al proyecto en cualquiera de sus
etapas, y que puedan participar y contribuir en la estrategia de sostenibilidad.

= Jornada de intercambio de saberes y conocimientos. Estas actividades permiten que los diversos actores, socialicen ideas,
propuestas y soluciones mediadas por CTel para fortalecer, solucionar o mejorar el asunto de interés seleccionado para la investigacion.

= Presentacion del producto. Actividad que permite presentar los resultados a otros actores académicos y sociales con el objetivo de
recibir realimentacién y propuestas para su sostenibilidad. Los actores participantes son quienes, de manera conjunta, seleccionan el
formato para presentarlo.
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= Sistematizacion del proceso. El proceso de investigacion con enfoque de Apropiacion social del conocimiento debe ser sistematizado
de manera colaborativa. Se recomienda considerar multiples formatos para la sistematizacién, y la definicién de los mismos seré acordada
por los participantes.

Adaptado de Ministerio de Ciencia (2021a, p. 80) (Anexo 1. Convocatoria Nacional para el Reconocimiento y Medicion de Grupos de
Investigacion, Desarrollo Tecnoldgico e Innovacion).

5. EVIDENCIAS DEL PROCESO

Partiendo de la metodologia expuesta y de las lineas de trabajo en Apropiacion Social del conocimiento, algunas evidencias que puedan
dar cuenta de los procesos desarrollados bajo este enfoque son:

a) Informes de instrumentos de Diagnéstico. Resultado de los instrumentos implementados que dan cuenta de las particularidades
del contexto, los individuos y colectivos que participaron en un proyecto con enfoque de ASC. El diagnostico involucra elementos
demograficos, pero adicionalmente contempla las particularidades del contexto, los conceptos relevantes para el proceso particular, el
mapeo de entidades territoriales, intereses, entre otros.

b) Levantamiento de lineas base e indicadores de evaluacién de procesos y resultados: Se debe generar una estrategia con un
planteamiento técnico — metodolégico sobre el desarrollo de instrumentos para el levantamiento de lineas de base que brinden un
panorama sobre las problematicas y condiciones del territorio a intervenir mediante procesos de apropiacion social de CTel y los
indicadores propios de cada una de las etapas del proyectos, aquellos resultados en términos de ASC y los resultados de las soluciones
cientifico-tecnolégicas desarrolladas.

c) Sistematizacion de experiencias: La sistematizacién de experiencias permite recuperar la memoria individual y colectiva de
quienes participaron en el proceso de apropiacion social de CTel, con el propdsito de reflexionar sobre las experiencias vividas en el
desarrollo del proyecto y evidenciar lecciones aprendidas. La sistematizacién implica el disefio de un planteamiento metodolégico que
permita entrar a esa realidad, conocerla y documentar el proceso para facilitar su divulgacién y apropiacion social del conocimiento en
diferentes contextos por parte de otros grupos sociales. Se espera que, como resultado del proceso de sistematizacion, se generé una
propuesta metodoldgica para la continuidad del proceso y la exploracion de diversas formas de financiacion. Asi mismo se puedan
desarrollar innovaciones relacionadas con modelos participativos para la sistematizacion de experiencias de manera consecuente con el
enfoque de ASC y productos de comunicacién que permitan conocer el desarrollo de la misma.

d) Publicaciones cientificas: Se espera que como uno de los resultados de la implementacion del proyecto sea la publicacion de
articulos cientificos que integren componentes tales como la generacién de nuevo conocimiento, el desarrollo de soluciones cientifico-
tecnologicas y la apropiacion social de la CTel. Estos articulos pueden ser escritos por los investigadores 0 en coautoria con miembros
de las comunidades que participan en el proceso.

e) Formacion de capacidades a mediadores y actores del territorio, dependiendo de los componentes del proyecto, para aquellos
que involucren procesos de formacién sera importante generar espacios en la que metodoldgicamente se explique la incorporacién del
enfoque de ASC en el proyecto, asi como espacios de divulgacién de la politica, sus componentes y herramientas. Para algunos actores
se podran generar espacios de formacion en apropiacion social del conocimiento que ayude a profundizar en la implementacion de la
politica y sus principios en la planeacion estratégica de proyectos.

f) Plan de trabajo, considerando el escenario de participacion en el que se gesta el plan de trabajo, este permite dar cuenta de las
intenciones y negociaciones derivado de la participacién y la implementacién de las metodologias de co-creacidn, siempre y cuando sea
fruto del consenso y la toma de decisiones con los actores participantes del proyecto.

9) Metodologias participativas, si dentro de la ejecucidn del proyecto se crean o generan nuevas metodologias para que permitan
la participacién activa de los actores, en donde se describan las fases, actividades y resultados obtenidos estos permitiran realizar
reflexiones y productos especificos en la implementacién y generacion de conocimiento en ASC.

h) Disefios de soluciones cientifico-tecnolégicas colaborativas realizados con los grupos de interés. Algunas soluciones se dan de
manera integral involucran intervenciones méas alla de los artefactos sino adicionalmente involucran la modificacién de procesos vy
practicas.

i) Prototipos de soluciones cientifico-tecnologicas colaborativas desarrollados con los grupos de interés. En algunos proyectos
estas soluciones involucran artefactos, prototipos que generalmente involucran tecnologia que es adaptada a las condiciones del contexto.
Hacen parte de los prototipos los manuales, guias, instrucciones, disefios, etc.

) Conformacion ylo fortalecimiento de redes: Segln las condiciones del contexto se propendera por la conformacién o
fortalecimiento de las redes integradas por los lideres, mediadores, gestores, investigadores y demas actores, con el fin fortalecer la
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sostenibilidad de los procesos de apropiacion y dar oportunidad de seguir posicionando la apropiacién social de CTel en el territorio. El
trabajo de redes implica que el proyecto debe gestar espacios dénde se discuta la gobernanza de la red, acciones concretas y
mantenimiento en el tiempo.

6. PRODUCTOS DEL MODELO

Dentro del modelo de medicién de grupos de investigacién generado por el Ministerio de Ciencia tecnologia e innovacion, su apartado de
Apropiacién social del conocimiento. Reconoce a los diversos procesos que se pueden dar bajo este enfoque de intervencion
reconociendo:

° Procesos de apropiacion social del conocimiento para el fortalecimiento o solucion de asuntos de interés social

Se entiende como el encuentro, interaccidn, co-creacion entre un grupo de investigacion y la ciudadania, para construir propuestas
colectivas mediante la ciencia, tecnologia e innovacion que atiendan asuntos de interés y situaciones presentes en sus contextos. El
resultado de este proceso puede ser el fortalecimiento de una actividad, la solucién a una problematica o el mejoramiento de una practica
social.

° Procesos de apropiacion social del conocimiento para la generacion de insumos de politica publica y normatividad
Este producto se entiende como el resultado del encuentro y didlogo de saberes y conocimientos entre un grupo de investigacion y grupos
poblacionales, que buscan aportar desde la ciencia, elementos de contextualizacién y argumentacion sobre un tema especifico de interés
publico, para el disefio, justificacion o modificacion de instrumentos de politica pablica y normatividad como, programas dirigidos a la
poblacion (como parte de programas de gobierno, desarrollo/implementacion de politicas publicas), Corte Constitucional, Corte Suprema
de Justicia, Consejo de Estado, Tribunales Superiores de Distritos Judiciales, Tribunales Administrativos, Consejo Superior de la
Judicatura, Tribunales de Arbitraje o Tribunales Internacionales, para la toma de decisiones juridicas.

° Procesos de Apropiacion social del conocimiento para el fortalecimiento de cadenas productivas

Se entiende como el cambio y la transformacion de eslabones o fases de la cadena productiva, a partir del encuentro entre un grupo de
investigacion y actores de los sectores productivo, mediado por el didlogo de saberes y conocimientos, y de la identificacién colectiva de
problematicas y soluciones, dirigidas a la transformacion de practicas o al fortalecimiento, solucién o mejoramiento de la cadena productiva.
° Procesos de apropiacion social del conocimiento resultado del trabajo conjunto entre un Centro de Ciencia y un grupo
de investigacion

Se entiende como el resultado del trabajo colaborativo entre un Centro de Ciencia y un grupo de investigacion para propiciar el didlogo de
saberes y conocimientos cientificos, y asi generar nuevo conocimiento y apropiacion social mediante la ciencia, la tecnologia y la
innovacion.

(Ministerio de Ciencia, Anexo 1. Convocatoria Nacional para el Reconocimiento y Medicién de Grupos de Investigacién, Desarrollo
Tecnoldgico e Innovacion, 2021a, pp. 82-85)

Adicionalmente dentro del modelo de medicién de grupos de investigacion generado por el Ministerio de Ciencia tecnologia e innovacion,
se encuentran los productos que hacen parte de las categorias de circulacion y divulgacion del conocimiento, estos se relacionan con el
apartado de evidencias expuesto de manera previa y permite que estas sean reconocidas dentro del modelo:

1. Eventos cientificos con componente de apropiacion, participacion en eventos cientificos, tecnolégicos y de innovacién, como
congresos, seminarios, foros, conversatorios, talleres, entre otros, dedicados a analizar y discutir casos de generaciéon de nuevo
conocimiento, en donde se permite a la ciudadania asumir una postura critica sobre las implicaciones y los alcances de las investigaciones
cientificas y de los desarrollos tecnolégicos. Por tanto, estos eventos deben garantizar la participacién no sélo de expertos sino de diversos
actores sociales. Es fundamental que cuente con rigor académico, de modo que ofrezcan elementos para la discusiéon basada en
informacion fidedigna, herramientas de juicio para la toma de decisiones en politica publica.

2. Participaciones en redes de conocimiento, estructura organizacional que articula diferentes instancias con capacidades en CTel
(Academia, Empresa, Estado, Sociedad Civil Organizada) en la cual cada una aporta a la construccion del conocimiento y a la innovacion,
desde sus diferentes saberes y competencias

3. Eventos artisticos, de arquitectura o de disefio con componentes de apropiacién son actividades que se organizan para
establecer vinculos de comunicacién con comunidades de diverso origen con el propdsito desarrollar procesos de apropiacion de las obras
o productos de la creacion o la investigacion creacion, en las que se pretende que la ciudadania o los asistentes asuman una posicién
critica sobre los alcances e impactos de las obras o productos.

4, Documentos de trabajo (working papers). Los documentos de trabajo son documentos preliminares de caracter técnico o
cientifico. Usualmente los autores elaboran documentos de trabajo para compartir ideas acerca de un tema o para recibir realimentacién
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previa a una presentacion formal con la comunidad cientifica o para publicar en una revista cientifica. Los documentos de trabajo son a
menudo la base para otros trabajos relacionados y pueden ser citados por evaluaciones realizadas por pares

5. Informes finales de investigacién. Es un documento que presenta los resultados finales de investigacién en los cuales se
presentan los datos organizados y clasificados que fueron analizados y trabajados durante la investigacion.
6. Informes técnicos. Informes técnicos resultado de estudios para el disefio de planes y politicas de ciencia o tecnologia; de

estudios de diagnéstico; de programas o proyectos cientificos o tecnolégicos; asi como, del disefio de sistemas de informacion y servicios
de procesamiento de datos de ciencia o tecnologia que son el resultado de procesos de investigacién que son Unicos para un solo fin y
sirven para la toma de decisiones en el Estado. Los entes gubernamentales a los que se refiere esta definicion son aquellas entidades
vinculadas al gobierno que atienden asuntos relacionados con la autoridad politica de un Estado

7. Publicaciones editoriales no especializadas

A. Cartilla. Es un cuaderno pequefio y un escrito breve que presenta de manera sencilla y sucinta un tema, preferiblemente con
ilustraciones y muy pedagogico. Extensién maxima de 25 péginas.

B. Manual no especializado. Libro o folleto que recoge aspectos basicos y esenciales de una tematica, permiten comprender mejor el
funcionamiento de algo, o acceder, de manera ordenada y concisa, al conocimiento de algiin tema o materia. Extensién méxima de 20
paginas.

8. Producciones de contenido digital

A. Audiovisuales. Se trata de producciones de contenidos para medios de comunicacién de soporte audiovisual y en donde se pueda
comprender la integracion e interrelacion plena entre lo auditivo y lo visual. Entre ellas se pueden enumerar las capsulas de video, los
videos animados, los documentales, argumentales, los contenidos de ficcién y las demas producciones asociadas que estén sustentadas
en este lenguaje.

B. Sonoro. Se trata de producciones de contenidos para medios de soporte sonoro y/o radiofénico y en donde se puedan identificar
creaciones que involucren este lenguaje para narrar diferentes tipos de contenidos; entre ellos, podcast, capsulas radiales, programas
radiales y demas producciones asociadas o formatos que estén relacionados. C. Recursos graficos digitales. Se trata de producciones de
contenidos para medios digitales en los que se disefie y presente informacion grafica como infografias y videografias que facilite el acceso
a informacién o contenidos de forma clara.

9. Manuales y guias especializadas. Publicacion especializada derivada de proyectos de investigacién, donde se recogen los
aspectos basicos o esenciales sobre los procedimientos, procesos, protocolos y técnicas que permiten comprender mejor el
funcionamiento de algo o acceder de manera ordenada y concisa a su conocimiento. En esta definicién se incluyen aquellos manuales o
guias dirigidos a un publico con conocimientos técnicos sobre algin area y cuyo proposito es implementar un procedimiento y/o
metodologia o transferir conocimiento técnico

(Ministerio de Ciencia, Anexo 1. Convocatoria Nacional para el Reconocimiento y Medicién de Grupos de Investigacién, Desarrollo
Tecnoldgico e Innovacion, 2021a, pp. 86-94)

1. Referencias

Daza-Caicedo, S. y. Lozano BordaORDA, M. (2013). Actividades hacia “otros publicos”. Entre la difusion, la Apropiacién y la gobernanza
de la ciencia y la tecnologia. En M. Salazar (Ed.), Colciencias cuarenta afios. Entre la legitimidad, la normatividad y la practica (pp. 280-
354). Bogota D.C: Observatorio Colombiano de Ciencia y Tecnologia.

Lozano Borda, M., y Pérez-Bustos, T. (2012). La apropiacion social de la ciencia y la tecnologia en la literatura iberoamericana. Una
revision entre 2000 y 2010. Redes, 18(35), 45-74.

Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Informacion. (2021a). Anexo 1. Convocatoria Nacional para el Reconocimiento y Medicién de Grupos
de Investigacion, Desarrollo Tecnoldgico e Innovacion. https:/minciencias.gov.co/sites/default/files/upload/convocatoria/anexo 1 -
documento_conceptual 2021.pdf

Ministerio de Ciencia, Tecnologia. e Informacién. (2021b). Politica Publica de Apropiacion Social del Conocimiento en el marco de la
Ciencia, la Tecnologia e Innovacion.
https://minciencias.gov.co/sites/default/files/politica_publica_de apropiacion_social _del conocimiento.pdf



https://minciencias.gov.co/sites/default/files/upload/convocatoria/anexo_1_-_documento_conceptual_2021.pdf
https://minciencias.gov.co/sites/default/files/upload/convocatoria/anexo_1_-_documento_conceptual_2021.pdf
https://minciencias.gov.co/sites/default/files/politica_publica_de_apropiacion_social_del_conocimiento.pdf

(( COLOMBIA £ Ci i
%o POTENCIADE LA "l I%féf If iencias
¢ ViDA &/

Ministerio de Ciencia, Tecnologia. e Informacion. (en proceso de publicacion). Kit de herramientas para proyectos de investigacién con
enfoque de apropiacién social del conocimiento (ASC).



